
NJF-OLED用户手册3.0
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【规格】

· 整机尺寸：215x34x256 mm 

· 整机重量：0.3kg

· 显示屏尺寸：136mmx34mm 
· 显示分辨率：256像素x64像素

· 扬声器功率：<=1W

· 整机功率：<=2.5W

· 通信接口：USB2.0

· 驱动软件适用操作系统：

· MicroSoft Windows XP/Vista/Win7/Win8

【新特性】

· USB2.0接口 (NJF4-VFD为USB1.0接口)

· 采用OLED显示屏，显示分辨率更高，且支持16阶灰度，可以显示16点阵汉字4行64个，还可以显示人像照片 (NJF4-VFD为VFD显示屏，且分辨率低，不支持灰度，只能显示简单的黑白图)

· 功耗低，可以直接依靠笔记本电脑的USB口供电 (NJF4-VFD功耗高，只能用台式机的USB口供电或使用外接电源)

· 支持4种软件接口方式：

· 动态链接库方式

· http方式（直接在浏览器上发送指令或通过Java Script调用）

· 文本交换方式（用户直接写特定的文本文件，该文本文件的内容实时显示到NJF-OLED屏幕上）

· 图片交换方式（用户直接编辑特定的BMP图片，该图片的内容实时显示到NJF-OLED屏幕上）

· (NJF4-VFD传统版本只支持动态链接库接口方式) 

· 驱动安装更简单。直接运行压缩包完成所有的驱动、库和资源文件的安装。(NJF4-VFD需要先插入设备待系统发现新硬件才能在依靠系统的安装向导安装)

· 完全兼容NJF4-VFD。NJF4-VFD用户只需替换dll文件就可以直接使用NJF-OLED.

【安装步骤】
首先安装软件。运行NjfEcho3Setup.exe开始安装。注意NjfEcho3Setup会自动安装.Net FrameWork4.0，请在系统提示安装的时候直接点“下一步”或“确定”。如果您的系统上已经有.Net FrameWork4.0这一步会直接跳过。

安装完成之后重启动电脑，任务栏上会出现Njf Echo服务的蓝色图标，如下图：
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然后将NJF-OLED的USB插头连接电脑, 系统会提示发现新硬件，这时选择自动安装即可。最后系统会提示“新硬件安装成功”。这时NJF-OLED的屏幕上会显示源自安装目录下oled_swap.bmp的图片内容。
现在可以运行“开始/程序/NjfEcho 3.0”程序组下“Oled Demo” 快捷方式，选择"自动演示"观看效果。
（注意：以后每次电脑重新启动或者重新拔插NJF-OLED的USB插头时，系统一般不会再提示发现新硬件，NJF-OLED会直接被驱动起来。如果拔插NJF-OLED的USB插头的位置不同，系统也有可能会重新提示发现新硬件，同样选择自动安装即可。）
【滚屏原理】

NJF-OLED的有效显示面积（真实屏幕）是256*64像素。通过滚屏，用户实际可以操作的面积（即虚拟屏幕）有1024*256像素。如图所示： 


我们的滚屏非常直观，即让真实屏幕在虚拟屏幕上左右或者上下移动，两个屏幕重叠的地方就显示出来。

虽然用户通过接口函数操作的都是1024*256的虚拟屏幕，然而通常情况（未滚屏或移动原点坐标时）下，只有左上角256*64像素的范围显示出来。

【动态链接库接口规范】

1、 NJF-OLED标准动态链接库cts5r.dll
cts5r.dll是专门针对用户程序与NJF-OLED通信编写的新版动态链接库。使用它可以完全展现NJF-OLED的新特性。cts5r.dll包含14个遵循Win32标准(_stdcall)的API函数。
1、 BOOL __stdcall NJFCls(RECT* Clip = NULL);

简介：控制NJF4-OLED清屏。

参数说明：Clip为一个矩形结构的指针，表示清屏的范围。缺省为NULL，表示清除全部屏幕。 

矩形结构定义如下：

Struct RECT {

Long Left;
//左边界x坐标

Long Top; 
//上边界y坐标

Long Right; //右边界x坐标

Long Bottom; //下边界y坐标



}

返回：  False  失败
True   成功
2、BOOL __stdcall NJFSetFont(unsigned char fontSize, const char* fontName, BOOL fbold = 0);

简介：设置NJF4-OLED显示字体。

参数说明：fontSize表示字体大小(字号)。fontName表示字体名称。fbold表示字体是否加粗（缺省为0不加粗，否则表示加粗）。 

返回：  False  失败
True   成功
3、BOOL __stdcall NJFDrawText (long X, long Y, const char* text);

简介：控制NJF4-OLED用图形模式显示文本。

参数说明：X表示显示位置左上角的X坐标。Y表示显示位置左上角的Y坐标。text表示需要显示的字符串。 

返回：  False  失败
True   成功
4、 BOOL __stdcall NJFPrintText (int col, int row, const char* text);

简介：控制NJF4-OLED用文本模式显示文本(使用默认16点阵字体，一共能显示4行)。

参数说明：
col指定显示开始位置的列，取值范围1-16。

row指定显示开始位置的行，取值范围1-4。
text表示需要显示的字符串。 

返回：  False  失败
True   成功
5、BOOL __stdcall NJFTriLinesPrint(const char* line1, const char* line2, const char* line3, BOOL bold)
简介：控制NJF4-OLED用美观模式显示3行文本(使用21点阵字体)。

参数说明：
line1第一行需要显示的字符串。
Line2第二行需要显示的字符串。
Line3第三行需要显示的字符串。
bold表示字体是否加粗。

返回：  False  失败
True   成功

6、BOOL __stdcall NJFDrawLine(long X1, long Y1, long X2, long Y2);

简介：控制NJF4-OLED显示直线。

参数说明：
X1表示直线端点1的X坐标，取值范围0-255。
Y1表示表示直线端点1的Y坐标，取值范围0-63。
X2表示直线端点2的X坐标，取值范围0-255。
Y2表示表示直线端点2的Y坐标，取值范围0-63。
返回：  False  失败
True   成功
7、BOOL __stdcall NJFDrawImage(long X, long Y, const char* filename, RECT* region = NULL);

简介：控制NJF4-OLED显示单色位图。

参数说明：
X表示显示位置左上角的X坐标，取值范围0-255。
Y表示显示位置左上角的Y坐标，取值范围0-63。
filename表示需要显示的位图的文件名（带路径，要求是单色的Bmp文件）。
region为一个矩形结构的指针，表示指定的显示图片的区域，缺省为NULL，表示按原大小在指定坐标处显示。

返回：  False  失败
True   成功
8、BOOL __stdcall NJFScroll(BOOL loop, unsigned char orient = 1, unsigned short scale = 256);

简介：控制NJF4-OLED滚屏。

参数说明：
loop取True或False表示是否循环滚屏；
orient取非0值表示横向滚屏（横向滚即真实屏幕向右移动），取0表示纵向滚屏（即真实屏幕向下移动）。缺省是横向滚屏；
scale表示滚屏范围，即真实屏幕最大移动距离。

返回：  False  失败
True   成功
9、BOOL __stdcall NJFScrollEx(unsigned char orient = 1, unsigned short scale = 256);  

简介：控制NJF4-OLED首尾相接循环滚屏。

参数说明： 
orient取非0值表示横向滚屏（横向滚即真实屏幕向右移动），取0表示纵向滚屏（即真实屏幕向下移动）。缺省是横向滚屏；
scale表示滚屏范围，即真实屏幕最大移动距离。

返回：  False  失败
True   成功
10、BOOL __stdcall NJFSetOrigin(unsigned int x, unsigned int y);     

简介：设置/改变显示坐标原点即真实屏幕在虚拟屏幕上的位置。此位置默认是（0，0）。

参数说明：
x是新位置的横坐标，取值范围0-768

y是新位置的纵坐标，取值范围0-192。

返回：  False  失败
True   成功
11、 BOOL __stdcall NJFSoundOut(const char* cmd);

简介：播放NJF语音指令。

参数说明：参数cmd是代表语音指令的字符串（参见附录1）。

返回：  False  失败
True   成功
12、BOOL __stdcall NJFSpeak (const char* sentence);

简介：合成并播放指定内容的语音。

参数说明：参数sentence为需要合成语音的字符串（可以是任意汉字、字母、数字或者其组合）。

返回：  False  失败
True   成功
13、BOOL __stdcall NJFSpeakFormatText (const char* txt);
简介：合成并播放多行文本（换行时会稍稍停顿）。

参数说明：参数txt为需要合成语音的多行文本（可以是任意汉字、字母、数字或者其组合）。

返回：  False  失败
True   成功
14、BOOL __stdcall NJFSoundStop(void);
简介：立即停止当前播放的所有语音。

返回：  False  失败
True   成功
2、 兼容NJF4-VFD的动态链接库cts4r.dll

NJF-OLED的安装包同时提供一个兼容NJF4-VFD或NJF4E-VFD的动态链接库cts4r.dll以便NJF4-VFD的用户可以直接升级到NJF-OLED。NJF-OLED版cts4r.dll的各API函数原型与NJF4-VFD版完全相同。直接替换即可使用户为NJF4-VFD开发的程序转而支持NJF-OLED。
注意：由于NJF4-VFD的分辨率只有240*36，NJF-OLED使用cts4r.dll时默认不能撑满整个屏幕。NJF-OLED的驱动程序提供了自动放大撑满整个屏幕的选项——

设置注册表项HKEY_CURRENT_USER\Software\luckous\njfecho 下面的vfd_auto_enlarge值为1即可（默认没有这个值或者为0）
3、 兼容NJF以往各型号VFD报价器的方案
NJF-OLED同时兼容NJF以往各型号VFD报价器的动态链接库。
如果原报价器使用cts3r.dll，升级到NJF-OLED时可以将NJF-OLED版cts4r.dll改名为cts3r.dll替换原cts3r.dll；

如果原报价器使用cts2r.dll，升级到NJF-OLED时可以将NJF-OLED版cts4r.dll改名为cts2r.dll替换原cts3r.dll，原有的用户程序不需改动。
【文本或图片交换接口规范】

NJF-OLED的驱动程序支持用户甩掉动态链接库，直接使用文本或图片文件的方式与NJF-OLED通信。
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双击任务栏上的NJF Echo服务程序蓝色小图标，打开“NJF OLED Driver”界面，点击“停止服务”，这时可以进行“设置”，在如上图的设置对话框里选择BMP位图驱动或TXT文本驱动，这时左侧列出的OLED BMP驱动文件或者OLED TXT驱动文件将会起作用。也可以重新指定一个BMP文件（要求是256*64规格的24位色位图）或者TXT文件作为驱动文件。务必确认该交换文件是实际存在的，否则重新启动服务时会出错。
选定交换文件之后，用户即可以通过改写该文件的方式与NJF-OLED通信。交换文件的任何变化都将实时反应到NJF-OLED的显示屏上。

注意：使用TXT文件作为交换文件时可以在设置对话框里指定默认使用的字体和字号。
即OLED字体和OLED字号。


通过设置使用图片交换文件，用户可以方便地修改NJF-OLED的开机画面。

【HTTP接口规范】

可以使用JavaScript 函数库njf.js 里以下几个函数来完成Web应用与NJF-OLED的通信。
function Init(callback)

简介：该函数要求在网页载入时调用，以通知NjfEcho服务器切换到http驱动方式.

参数：callback – 传入的回调函数名。 如果该参数不为null，完成后将调用该callback显示结果。具体参见webdemo.html里的用法示例

function Release(callback)

简介：该函数要求在网页卸载时调用，以通知NjfEcho服务器切换回原先的驱动方式.

参数：callback – 传入的回调函数名。 如果该参数不为null，完成后将调用该callback显示结果。具体参见webdemo.html里的用法示例

function PlayCode(code, callback)

简介：该函数的作用是按NJF语音指令集定义播放指定语音。.

参数：code - 为需要播放的NJF语音指令代码，例如“_H”代表“您好,请稍等”（参见下文《NJF语音指令集》）。
callback – 传入的回调函数名。

function PlayText(text, callback)

简介：该函数的作用是合成并播放指定内容的语音。.

参数：text - 为需要合成语音的字符串（可以是任意汉字、字母、数字或者其组合）。
callback – 传入的回调函数名。

function ClearAll(callback)

简介：该函数的作用是清屏（清除报价区域内的所有内容）

参数：callback – 传入的回调函数名。 

function ShowText(text, line, font_str, callback)

简介：该函数控制DEN-500B在指定的行以指定的字体显示文字。

参数：text - 表示需要显示的文字。


  line - 表示显示所在的行。

 
  font_str – 用字符串“<字体>,<字号>,<是否加粗>”表示的字体属性，例如”宋体,24,true”，或”Arial,36,false”。

  callback – 传入的回调函数名。

附录1、NJF语音指令集



###_P .请付款...元（其中#表示数字，小数可以，下同）

###_K .预收...元




###_B .找零...元






_H .您好,请稍等



_C .找零请当面点清,谢谢



###_p .票价...元



###_k .收您...元



###_b .找您...元




_c .收据和找零请当面点清,谢谢



_T .谢谢 



_S .对不起    



###_D ...月..日 
(###为mmdd型式的日期)



###_M ...年..月..日
(###为yyyy/mm/dd型式的日期) 



###_N ...张     
(###为整数)



###_r ...次(号)     
(###为整数,不超过4位)

(以下适用于车站码头)



aR .请问您去哪里?    



bR .请问您买哪次车票?



cR .请问您买几张?



###dR .对不起..次车座位票已售完
(###为整数,不超过4位)



###eR .对不起..次车卧铺票已售完
(###为整数,不超过4位)



fR .祝您旅途愉快



gR .请拿好车票,祝您旅途愉快



hR .请勿携带危险品上车



###iR .对不起..次车票已售完

jR .对不起本次车无卧铺,是否购买

kR .对不起本次车无座位,是否购买

lR .对不起本次车票已售完



mR .请问您去什么地方?    

nR .本窗口用餐时间

pR .请排队的旅客到其他窗口购票

qR .您好,请讲

rR .您要的车票已售完,是否选择其他车

sR .本窗口只售当天票

tR .您要的车票无座位,是否购买?

uR .请核对车票上的日期、车次和到站

vR .您要的车票无卧铺,是否购买?

(以下适用于医院)

aY .请问您是住院还是出院？



bY .请问您挂什么科？



cY .请问您是初诊还是复诊？



dY .请问您挂专家门诊还是普通门诊？



eY .请问您的姓名



fY .请您出示社会保障卡



gY .请您出示磁卡



hY .请您出示身份证



iY .请您出示住院通知单



jY .请您出示病历卡



kY .请核实您的姓名



lY .请您先填好病历卡



mY .请您先预诊，然后再挂号



nY .请您保管好预交金收据，凭此收据结账



oY .您的手续已办好，请您去病区住院部办理入院手续(缺)



pY .医保支付...元



qY .您好



rY .您存入的金额是



tY .您的预交款不足请补交



uY .本窗口暂停服务



vY .祝您早日康复



wY .请核对姓名



xY .请再输入一次



yY .请您输入密码，按确认结束



zY .请核实

aX. 请您到挂号室输入门诊号

cX .请您出示就诊卡

dX .正在结帐,请稍等...

eX .您好,请出示住院预交金收据

fX .您好,请出示挂号条

gX .明细在发票右边，请勿丢失，谢谢



hX .请您出示医保手册 
###jX. 请您支付住院预交金…元



###kX .您的账户余额…元



###lX .您的住院费合计…元



###mX .您还需补交…元



###nX .退您住院预付金…元



###oX .现金支付…元



###pX .转账支付…元



qX .祝您早日康复，再见



###rX .帐户支付...元



sX .请核对患者名



tX .请核对病人姓名



uX .请稍等



vX .退款金额…元


wX .本市医保病人请出示蓝色医保手册



xX .药已配齐,请您查收



yX .请您出示医保手册,如未带手册,请于交费前到建卡处补录手册号



zX .请到建卡处填写医保手册



###aZ .请您到..号窗口取药(###为整数,不超过4位)



###bZ .请您到..号窗口划价(###为整数,不超过4位)



###cZ .请您到..号检票口检票进站(###为整数,不超过4位)



###dZ .请您到..号窗口收取清单(###为整数,不超过4位)

其中###是语音指令参数,除了特别注明的之外,一般是表示金额,可用整数或小数.

附录2、DLL接口函数声明范例

1、Delphi

function NJFSetFont(fsize: byte; fname: pChar; fbold: boolean = false): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //设置字体
function NJFDrawText(X, Y: integer; text: pChar): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //文本输出
function NJFPrintText(col, row: word; text: pChar): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //文本输出
function NJFTriLinesPrint(line1, line2, line3: pChar; fbold: boolean): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //用美观模式显示3行文本
function NJFDrawImage(X, Y: integer; imgfile: pChar; region: PRect = nil): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //图像输出
function NJFDrawLine(X1, Y1: integer; X2, Y2: integer): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;    //画直线
function NJFCls(Clip: PRect = nil): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;   //清屏
function NJFScroll(loop: Boolean; orient: byte = 1; scale: word = 240): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’; //滚屏
function NJFScrollEx(orient: byte = 1; scale: word = 240): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’; //首尾相接循环滚屏
function NJFSoundOut(cmd: pChar): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’;  //播放语音指令
function NJFSpeak (sentence: pChar): Boolean; stdcall;  //软件语音合成
function NJFSpeakFormatText (txt: pChar): Boolean; stdcall;  //语音合成并播放多行文本
function NJFSoundStop: Boolean; stdcall;  //语音停止
function NJFSetOrigin(x, y: word): Boolean; stdcall; external ‘cts5r.dll’; //设置显示坐标原点位置
2、VB

Type NJFRect

Left As Long 

Top As Long

Right As Long 

Bottom As Long

End Type

Private Declare Function NJFSetFont Lib “cts5r.dll” (ByVal fsize As Integer, ByVal fname As String, ByVal fbold As Boolean) As Boolean ‘设置字体
Private Declare Function NJFDrawText Lib “cts5r.dll” (ByVal XX As Integer, ByVal YY As Integer, ByVal text As String) As Boolean ‘文本输出
Private Declare Function NJFPrintText Lib “cts5r.dll” (ByVal col As Integer, ByVal row As Integer, ByVal text As String) As Boolean ‘文本输出
Private Declare Function NJFTriLinesPrint Lib “cts5r.dll” (ByVal line1 As String, ByVal line2 As String, ByVal line3 As String, ByVal fbold As Boolean) As Boolean ‘用美观模式显示3行文本
Private Declare Function NJFDrawImage Lib “cts5r.dll” (ByVal XX As Integer, ByVal YY As Integer, ByVal imgfile As String, ByRef region As NJFRect) As Boolean ‘图像输出
Private Declare Function NJFDrawLine Lib “cts5r.dll” (ByVal X1 As Integer, ByVal Y1 As Integer, ByVal X2 As Integer, ByVal Y2 As Integer) As Boolean ‘画直线
Private Declare Function NJFCls Lib “cts5r.dll” (ByRef Clip As NJFRect) As Boolean ‘清屏
Private Declare Function NJFScroll Lib “cts5r.dll” (ByVal ifloop As Boolean, ByVal orient As Boolean, ByVal scale As Integer) As Boolean
‘滚屏
Private Declare Function NJFScrollEx Lib “cts5r.dll” (ByVal orient As Boolean, ByVal scale As Integer) As Boolean

‘首尾相接循环滚屏
Private Declare Function NJFSoundOut Lib “cts5r.dll” (ByVal cmd As String) As Boolean
‘播放语音指令
Private Declare Function NJFSpeak Lib “cts5r.dll” (ByVal sentence As String) As Boolean
‘软件语音合成
Private Declare Function NJFSpeakFormatText Lib “cts5r.dll” (ByVal txt As String) As Boolean
‘语音合成并播放多行文本
Private Declare Function NJFSoundStop Lib “cts5r.dll” () As Boolean
‘语音停止
Private Declare Function NJFSetOrigin Lib “cts5r.dll” (ByVal xx As Integer, ByVal yy As Integer) As Boolean ‘设置显示坐标原点位置
3、PB

global type NJFRect from structure


long

left


long

top


long

right


long

bottom

end type

Function Boolean NJFSetFont (Integer fsize, String fname, Boolean fbold) Library “cts5r.dll”     //设置字体
Function Boolean NJFDrawText (Integer XX, Integer YY, String text) Library “cts5r.dll”    //文本输出
Function Boolean NJFPrintText (Integer col, Integer row, String text) Library “cts5r.dll”     //文本输出
Function Boolean NJFTriLinesPrint (String line1, String line2, String line3, Boolean fbold) Library “cts5r.dll”     //用美观模式显示3行文本
Function Boolean NJFDrawImage (Integer XX, Integer YY, String imgfile, Ref NJFRect region) Library “cts5r.dll”     //图像输出
Function Boolean NJFDrawLine (Integer X1, Integer Y1, Integer X2, Integer Y2) Library “cts5r.dll”     //画直线
Function Boolean NJFCls (Ref NJFRect Clip) Library “cts5r.dll”    //清屏
Function Long NJFScroll (Boolean lp, Boolean orient, Integer scale) Library “cts5r.dll”  //滚屏
Function Boolean NJFScrollEx (Boolean orient, Integer scale) Library “cts5r.dll”  //首尾相接循环滚屏
Function Boolean NJFSoundOut (String cmd) Library “cts5r.dll”   //播放语音指令
Function Boolean NJFSpeak (String sentence) Library “cts5r.dll”  
//软件语音合成
Function Boolean NJFSpeakFormatText (String txt) Library “cts5r.dll”  
//语音合成并播放多行文本
Function Boolean NJFSoundStop ()Library “cts5r.dll”  
//语音停止
Function Boolean NJFSetOrigin (Integer xx, Integer yy) Library “cts5r.dll”  //设置显示坐标原点位置






1024*256





256*64









